


Chend campagnand de
LOLAgE,

Nous vous écrivons cette lettre car nous avons aujourd’hui plus que
jamais besoin de votre aide ! En effet, Bagheera est depuis peu dans une
situation bien curieuse... Il est actuellement coincé dans le monde de
ses réves, et ne parvient pas a se réveiller ! Mais attention, pas
n’importe quels réves... Aussi étonnant que cela puisse paraitre, la
description des réves qu’il nous envoie a travers ses messages
ressemble étrangement a un monde que vous connaissez tous : le
monde des films de Walt Disney !

Il nous apprend qu’il voyage de pays en pays et qu’a chaque nouveau
réve, il fait la rencontre d’'un nouveau personnage. Cela semble étre un
voyage incroyable, mais vous commencez a lui manquer et il voudrait
se reveiller... C’est pourquoi nous devons le rejoindre pour trouver la
sortie de ce fabuleux songe !

Mais attention les loups, ’heure est grave ! Ce voyage ne sera pas de
tout repos... En effet, le dernier message qu’il a envoyé nous informe
qu’il est poursuivi par le croque-mitaine !!! C’est un étre effrayant qui
risque de changer tous ses réves en... CAUCHEMARS !

Il faut absolument retrouver Bagheera et le réveiller avant qu’il ne soit
rattrapé par le croque-mitaine. Nous devrons donc faire preuve de
courage et d’intelligence, et demander ’aide aux autres animaux de la
jungle. Ensemble, nous saurons étre plus forts !

Nous vous attendons donc cet été pour sauver Bagheera de ses
péripéties dans le monde de Disney !

A tres bientot,

Le staff louveteaux qui compte sur vous
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Ubici les énes de la, jungle qui te guidenant tout le long de ce
penple poun daukern Bagheeu :

-Akela : En tant que chef des loups, elle pourra mobiliser la meute
pour former une défense organisée contre le croque-mitaine. Sa
sagesse permettra de planifier des stratégies pour proteger
Bagheera. Elle pourra utiliser sa force pour diriger les loups dans des
attaques coordonnées et dissuader le croque-mitaine de s’approcher
de Bagheera.

-Raksha : Sa détermination et son amour envers la meute seront
essentielles pour protéger Bagheera. Elle peut utiliser ses
compétences de chasse et sa rapidité pour traquer le croque-
mitaine et le tenir a distance. Elle pourra egalement fournir un
soutien émotionnel & Bagheera et a la meute pour rester fort et
courageux dans ce périple.

-Baloo : Il pourra apporter une touche de légereté et d’ingéniosité a
la lutte contre le croque-mitaine. Avec sa créativité et sa
connaissance geographique, il pourra aider a élaborer des pieges
audacieux pour capturer ou repousser le croque-mitaine. Il peut
aussi utiliser ses compétences en danse pour distraire le croque-

mitaine.




-Singh : Ce petit louveteau, malgré son jeune age, a une grande
force physique et pourra se positionner comme un rempart
protecteur devant Bagheera et le défendre contre les attaques.
Grace a son courage et sa détermination, elle pourra combattre
le croque-mitaine avec force et fermeté, en envoyant un
message clair : il ne laissera personne faire de mal & Bagheera.

-Hathi : Avec sa sagesse et sa mémoire, ’éléphant Hathi pourra
partager des connaissances précieuses sur les faiblesses et les
habitudes du croque-mitaine. Il peut proposer des stratégies

basées sur son expérience passee. De plus, en raison de sa taille

imposante, il pourra intervenir avec puissance si le croque-
mitaine s’approche trop de Bagheera.




(GRAND CAMP LOUVETEAUX 2022

INFORMATIONS PRATIQUES
Le départ

LLe rendez-vous se fera le dimanche 16 juillet 2023 a 8h30 au centre sportif de Lasne
(local). Le bus part a 9h précise.

A prendre sur soi le jour du départ :
Un petit sac a dos avec :
- La fiche médicale
- Une photocopie de la carte d'identité
- ['autorisation parentale (validée par la commune)
- De I'argent de poche (pour I'explo)
- Un pique-nique

Le retour

Nous vous donnons rendez-vous le dimanche 30 juillet a 13h (heure a confirmer) sur
notre terrain de camp dont I'adresse est la suivante :



1, Ruelle des Prés
55700 Martincourt-sur-Meuse
France
L'habituel barbecue de fin de camp sera organisé. N'oubliez donc pas damener de
quOoi vous sustenter, vous et vos enfants.

A prendre sur soi :
Un grand sac a dos (que le loup sache porter si possible !ll) avec :

e Uniforme impeccable (chemise + foulard)

e Déguisement

e Matelas scouts

e Sac de couchage (pas de matelas a gonfler avec une pompe)

* Pyjamas (2-3)

e Essuies (1-2)

e Trousse de toilette (brosse a dents, dentifrice, creme solaire, savon écologique,
shampooing écologique, brosse a cheveux, élastiques a cheveux pour les filles,
produit anti-moustique, beurre de cacao)

e Mouchoirs

e Sous-vétements en suffisance

e Pantalons (3-4)

* Shorts (3-4) + short bleu pour les cérémonies “Le Rocher du Conseil” et « Le Conselil
au Clair de Lune »

e T-shirts en suffisance + t-shirt blanc sacrifiable

e Pulls chauds (3-4) + autres pulls

e Unvétement impermeéable

e Maillot de bain

e Chaussures de marche, baskets, sandales et chaussures d'eau (pour la riviere)

® Sac alinge sale en tissu

¢ Petits jeux

e Gourde

e Lampe de poche + piles de rechange

* Petit sac a dos

e Papiers, enveloppes, bics pour écrire de jolies lettres

e Couvre-chef



A prendre si vous le souhaitez, mais pas indispensable :

e Carnet Grandes Chasses, 5€ en scouterie : Il accompagnera le loup durant le camp.
Petit carnet dans lequel ils écrivent leur ressenti au fil des jours, et leurs
expériences (promesses, gibiers, ..) et grace auquel ils comprennent mieux
'imaginaire du Livre de la Jungle.

e Compagnon de Chasses, 3€ en scouterie : Carnet qui donne énormément de
conseils sur la vie en camp, et plein de petites astuces pour construire ses propres
outils, cuisiner sur le terrain, reconnaitre les traces, les étoiles, etc.

e Du matériel pour la réalisation du gibier (destinés uniqguement aux louveteaux
ayant leur premier ceil, voir informations plus bas)

Petit résumé du grand camp :

Le grand camp louveteaux se déroulera sur une période de 15 jours dans une belle
prairie francaise. Ce dernier est composé de nombreuses activités vieilles de plusieurs
générations comme le concours bouffe, 'exploration, les olympiades et le jeu de 12h.

Le grand camp cest donc deux semaines de fun mais il sagit egalement de
'accomplissement d'une année louveteau. Il permet d'avancer dans le sentier du livre
de la jungle et de forger des souvenirs indélébiles avec la meute. Les enfants
apprendront a vivre en communauté et a se responsabiliser en participant a des
taches quotidiennes (vaisselle, ordre, charge bois, préparations des veillées, ...) qui sont
indispensables au bien-étre du groupe.

La journée - type :

8h : Révelil

8h15 : Petit-dejeuner

9h : Taches + brossage de dents

10h : Carré du matin

10h15 : Activités du matin

12h : Déjeuner + taches + temps libre
13h : Activités de I'apres-midi

16h: Golter

17h30 : Arrét des activités et baignade dans la riviere
19h : Repas + taches

20h : veillée

21h: Dodo



Accomplissement dans la meute :

Les nouveaux louveteaux connaitront 2 passages importants lors du grand camp. Tout
d'abord, la promesse qui est une céerémonie (Conseil au clair de lune) ou le louveteau
récite devant toute la meute un texte qui résume les valeurs du livre de la jungle et les
valeurs qui lui sont cheres. Cest le premier pas vers lintégration « définitive » dans la
meute.

Le deuxieme se déroule lors de la cérémonie du Rocher du Conseil ou le jeune
louveteau deviendra « patte tendre ».

Les louveteaux plus agés ouvriront peut-étre leur premier ceil (grace a leur franche
participation aux activités) ou leur deuxieme ceil (qui félicite leur initiative, le partage de
leur savoir et leur aide envers les plus jeunes).

En ce qui concerne les louveteaux ayant recu leur premier ceil, ils peuvent présenter
un gibier a la meute, parmi ceux-ci :

e Baloo : la découverte de la Jungle, les chants, les danses, les connaissances
générales, la découverte de la nature, ...

e Raksha : le développement social, l'esprit de service, la confiance en soj,
'apprentissage de la vie en communauté, ...

e Kaa : le développement spirituel, la réflexion sur soi-méme et sur le monde, le
développement de I'esprit par l'art, la musique, la croyance,...

e Bagheera : le développement physique, la maitrise de son corps, la connaissance
de ses possibilités et limites, ...

* Frere-Gris : le développement du sens pratique, I'habileté manuelle, la
débrouillardise, l'artisanat, ...

Cette activité, qui est purement volontaire de la part du loup et non obligatoire, doit
étre préparée a l'avance (s'il le souhaite) et a pour but de transmettre un savoir a la
meute ou de prouver sa débrouillardise. lls montrent une compétence ou un savoir
qu'ils ont acquis et font une petite activité pour la faire découvrir a la meute.



Modalités de payement:

LE PRIX DU CAMP EST FIXE A 200€, et 190€ pour les fréres et soeurs.

Il comprend le trajet en bus, la nourriture, le matériel nécessaire aux activités, les
perches pour les constructions, etc. Nous avons dd augmenter léegerement le prix en
comparaison de I'année précedente, dd a 'augmentation des prix des perches, du bus
et de nos autres besoins pour ce camp.

Vous pouvez effectuer un virement sur le compte de la meute avec en communication
le NOM et le PRENOM de votre enfant avant le 20 juin.

Compte : BE50 2710 0684 6813

Merci de confirmer la présence ou non de votre enfant par_email pour le 20 juin au
plus tard.

En cas de problemes financiers, n'hésitez pas a contacter nos responsables d'unité
dont les numéros de téléphone se trouvent sur notre site internet. Ils seront en
mesure de vous aider.

Informations supplémentaires:

Chague année, nous retrouvons des tas d'affaires perdues a la fin du camp. Nous vous
demandons donc d'inscrire le nom de votre enfant sur ses affaires ainsi que sur sa
chemise et son foulard pour éviter de les perdre.

Le staff décline toute responsabilité en cas de perte ou détérioration d'objets de valeur
emportés au camp. Nous vous rappelons que tout objet électronique est totalement
interdit sur le terrain de camp et sera confisqué. Les bonbons ne sont pas prohibés
mais, s'il vous plait, n'en donnez pas des kilos a vos enfants.



Le staff :

Akela : 0471/07.11.75

\
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Bagheera : 0485/24.20.08  Hathi: 0491/95.68.86



Le courrier:

Pour contacter vos enfants, n'hésitez pas a leur envoyer du courrier | Nous vous
contacterons l'adresse dés que nous NOUS Serons arrangeés avec notre propriétaire.

IMPORTANT

Tout passage des parents sur le terrain de camp durant la période du camp est interdit
sans accord. Nous souhaitons éviter les passages sur le terrain de camp car cela peut
donner un coup de cafard aux louveteaux qui n‘ont pas la chance de voir leurs parents.

De plus, cela peut perturber le planning des activités (que nous nous efforcons de
suivre le plus fidelement possible) ainsi que 'ambiance du camp...

Le terrain:

Ci-dessous, vous trouverez une photo satellite de notre terrain de camp :




Le grand feu de fin de camp :

Chague année, nous construisons un grand feu de camp avec les perches de nos
constructions pour le dernier soir. Nous dormons ensuite a la belle étoile si le temps le

permet autour de celuici. En voici un apercu :

Nous avons hate de vous voir en pleine forme pour un camp de folie !!
CPMG,

e staff Louveteaux 2022-2023




